
แห 
(0.2 วินาที 256 MB) 

พิงกุรู้สึกหิวปลา เลยเดินไปตกปลาในแม่น้า ซึ่งพ้ืนท่ีในแม่น้าจะติดกันเป็นแนวยาวต้ังแต่พ้ืนท่ี 

1 ถึงพ้ืนท่ี 𝑁 แต่ละพ้ืนท่ีจะมีปลาอยู่หนึ่งตัว 

ปลาแต่ละตัวก็จะมีอายุของตัวเอง ปลาท่ีอยู่ในพ้ืนท่ี 𝑖 จะมีอายุคือ 𝐴𝑖  และพิงกุได้ทราบมาว่า

ปลาท่ีอายุเป็นจ านวนเฉพาะนั้นมีรสชาติท่ีดีกว่าตัวอ่ืนๆมาก แต่พิงกุก็ไม่ได้หิวมากขนาดนั้น กินแค่ 𝐾 

ตัวก็พอแล้ว 

พิงกุได้น าแหมา ซึ่งเมื่อหว่านแหความกว้าง 𝑊 ไป จะจับปลาต้ังแต่พ้ืนท่ี 𝑖 ถึงพ้ืนท่ี 𝑖 + 𝑊 พิงกุ

นั้นไม่อยากคิดอะไรมาก ก็โยนแหมันไปทุกช่องนั่นแหละ แต่แหกว้างเกินไปก็แพง พิงกุเลยวานให้คุณ

ช่วยหาให้หน่อย ว่าความกว้างของแหน้อยท่ีสุดท่ีมีปลาท่ีอายุเป็นจ านวนเฉพาะอยู่อย่างน้อย 𝐾ตัวนั้น

เป็นเท่าไหร ่

 

 

พงงิ 

พิงกุจับปลา 



ข้อมูลน าเข้า 

 บรรทัดแรก จ านวนเต็ม 𝑁 แทนพ้ืนท่ีในนา้ (1 ≤ 𝑁 ≤ 500,000) 

บรรทัดท่ี 2 จ านวนเต็ม 𝐾 แทนจ านวนปลาท่ีพิงกุกิน (1 ≤ 𝐾 ≤ 𝑁) 

บรรทัดท่ี 3 จ านวนเต็ม 𝑁 ตัว 𝐴𝑖 (1 ≤ 𝑖 ≤ 𝑁) แทนอายุปลาของแต่ละพ้ืนท่ี 
 (1 ≤ 𝐴𝑖 ≤ 106) 

 

ข้อมูลส่งออก 

 หนึ่งบรรทัด จ านวนเต็ม ความกว้างน้อยสุดของแห 

 

ตัวอยา่ง 

ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลส่งออก 
10 
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ค าอธิบายชุดทดสอบ 

- ในตัวอย่างท่ี 1 ความกว้างน้อยสุดคือ 2 โดยโยนแหไปในพ้ืนท่ี 2 ได้ปลาท่ีอายุเป็นจ านวน
เฉพาะ 2 ตัวพอดี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

- ในตัวอย่างท่ี 2 ความกว้างน้อยสุดคือ 4 โดยโยนแหไปในพ้ืนท่ี 2 ได้ปลาท่ีอายุเป็นจ านวน
เฉพาะ 3 ตัวพอดี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

 

 



ชุดทดสอบยอ่ย 

1. ( 20 คะแนน ) (1 ≤ 𝑁 ≤ 200) , (1 ≤ 𝐴𝑖 ≤ 103) 
2. ( 20 คะแนน ) (1 ≤ 𝑁 ≤ 5,000) , (1 ≤ 𝐴𝑖 ≤ 103) 
3. ( 50 คะแนน ) (1 ≤ 𝑁 ≤ 500,000) , (1 ≤ 𝐴𝑖 ≤ 103) 
4. ( 10 คะแนน ) (1 ≤ 𝑁 ≤ 500,000) , (1 ≤ 𝐴𝑖 ≤ 106) 

เง่ือนไขชุดทดสอบ 

หัวข้อ เง่ือนไข 

ข้อมูลน าเข้า Standard Input (คีย์บอร์ด) 

ข้อมูลส่งออก Standard Output (จอภาพ) 

ระยะเวลาสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล 0.2 วินาที 

หน่วยความจ าสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล 256 MB 

คะแนนสูงสุดของโจทย์ 100 คะแนน 

เง่ือนไขการรันโปรแกรม โปรแกรมจะต้องคอมไพล์ผ่าน 

ข้อก าหนดอ่ืน ๆ  

ผู้เข้าแข่งขันต้องต้ังชื่อไฟล์ท่ีส่งเป็น p4.c หรือ p4.cpp 
 ผู้เข้าแข่งขันต้องระบุชื่อแฟ้มข้อมูลและส่วนหัวของโปรแกรมให้สอดคล้องกับภาษาและ
คอมไพเลอร์ท่ีใช้ ดังนี้ 

ภาษา C 
/* 
TASK: p4.c 
LANG: C 
AUTHOR: YourName YourLastName (SchoolName) 
Center: YourCenter 
*/ 

ภาษา C++ 
/* 
TASK: p4.cpp 
LANG: C++ 
AUTHOR: YourName YourLastName (SchoolName) 
Center: YourCenter 
*/ 

 


