
เราจะไปทางไหนกันดี 
(0.2 วินาที 256 MB) 

 หมู่บ้านของพิงกุมีบ้านอยู่ 𝑁  หลัง และถนน 𝑀  เส้นทาง ถนนเส้นท่ี 𝑖  จะเช่ือมจากบ้าน 𝐴𝑖  ไป 
𝐵𝑖   (ทิศทางเดียว) โดยหากพิงกุใช้ถนนเส้นน้ี พิงกุจะได้รับแสตมป์ 𝐶𝑖  ึ่่งเปนนตัวอักรราาราอังกษร
ตัวพิมพ์เล็ก ต่อท้ายแสตมป์ท่ีพิงกุเคยได้มาก่อนหน้า 

 พิงกุอยากสะสมแสตมป์ให้เปนนไปตามคอลเลกช่ัน โดยคอลเลกช่ันน้ีเปนนสายอักขระ  𝑆  ท่ีมี
ความยาว 𝐿 แต่ถ้าเราไม่คุยกันสักคร้ัง วันน้ีพิงกุก็คงไม่เข้าใจ วันน้ันเธอยังไม่เคย ฉันก็ยังไม่เคย ไม่รู้จะ
เดินยังไง จะเจอค าตอบได้ม้ัย สรุปคือพิงกุไม่รู้ว่าควรจะไปทางไหนดี งานของคุณจ่งเปนนการช่วยหา
ค าตอบให้พิงกุทีว่า จะมีก่ีเส้นทางท่ีท าให้แสตมป์ท่ีพิงกุได้รับ เปนนไปตามคอลเลกช่ันท่ีเขาต้องการ ถ้า
พิงกุเร่ิมเดินทางจากบ้านหลังท่ี 𝑋 

 เน่ืองจากอาจจะมีเส้นทางท่ีเปนนไปได้มากเกินไป พิงกุจ่งอยากให้คุณบอกเขาเปนนเศรจากการ 
หาร (มอดุโล (%) ) ค าตอบด้วย 109 + 7 

 

 

เพนกวินในหมู่บ้านของพิงกุท่ีร้องเพลงเพราะ 

 

พิงงุ 



ข้อมูลน าเข้า 

บรรทัดแรก จ านวนเต็ม 𝑁 และ 𝑀 แทนจ านวนบ้านและจ านวนถนน                                
( 1 ≤ 𝑁 ≤ 150 ) , ( 1 ≤ 𝑀 ≤ 10,000) 

บรรทัดต่อมาอีก 𝑀 บรรทัด จ านวนเต็ม 𝐴𝑖 , 𝐵𝑖 และ 𝐶𝑖                                                       
( 1 ≤ 𝐴𝑖, 𝐵𝑖 ≤ 𝑁 ) , (𝐶𝑖 เปนนอักขระาาราอังกษรตัวพิมพ์เล็ก ) ,                                               

( ถ้า 𝑖 ≠  𝑗  , 𝐴𝑖 =  𝐴𝑗 และ 𝐵𝑖 = 𝐵𝑗 แล้วจะไม่มี 𝐶𝑖 ท่ี =  𝐶𝑗 ในทุกๆ 1 ≤ 𝑖, 𝑗 ≤ 𝑀) 

บรรทัดต่อมา จ านวนเต็ม 𝑋 และ 𝐿 แทนบ้านท่ีพิงกุเร่ิมเดิน และความยาวคอลเลกช่ัน    
( 1 ≤ 𝑋 ≤ 𝑁 ) , ( 1 ≤ 𝐿 ≤ 2,500 ) 

บรรทัดต่อมา สายอักขระ 𝑆 ความยาว 𝐿 แทนคอลเลกช่ันแสตมป์ท่ีพิงกุอยากได้                
( 𝑆𝑖 เปนนอักขระาาราอังกษรตัวพิมพ์เล็ก ) 

 

 

ข้อมูลส่งออก 

 แสดงจ านวนเส้นทางท่ีพิงกุสามารถเดินทางแล้วจะได้แสตมป์ตามเป้าหมาย % ด้วย 109 + 7 

 

 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลส่งออก 
3 10 
2 1 c 
3 3 e 
1 3 a 
3 1 e 
3 2 c 
2 1 d 
1 3 b 
2 1 a 
2 2 a 
1 2 d 
3 8 
cadaaaac 

2 



5 
9 
1 2 a 
2 3 b 
4 2 a 
3 4 a 
4 3 b 
1 4 a 
4 5 b 
1 5 b 
5 1 a 
1 3 
aba 

3 

ค าอธิบายชุดทดสอบ 

 

หมู่บ้านของพิงกุในชุดทดสอบตัวอย่างที่ 1 

 ชุดทดสอบท่ี 1 : เส้นทางท่ีตรงตามเง่ือนไขมีดังน้ี 

𝑐      𝑎      𝑑      𝑎      𝑎      𝑎      𝑎      𝑐                                                                                           
3 → 2 → 1 → 2 →  2 → 2 → 2 → 2 → 1                                                                                   
3 → 2 → 1 → 2 → 2 → 2 → 1 → 3 → 2 

 ชุดทดสอบท่ี 2 : เส้นทางท่ีตรงตามเง่ือนไขมีดังน้ี 

𝑎      𝑏      𝑎                                                                                                                                  
1 → 2 → 3 → 4                                                                                                                           
1 → 4 → 5 → 1                                                                                                                           
1 → 4 → 3 → 4 



ชุดทดสอบย่อย 

1. ( 30 คะแนน )  (1 ≤ 𝑁 ≤ 7) , (1 ≤ 𝐿 ≤ 5) , (1 ≤ 𝑀 ≤ 100) , (𝑎 ≤ 𝐶𝑖 , 𝑆𝑖 ≤ 𝑒) 

2. ( 10 คะแนน )  𝐶𝑖 และ 𝑆𝑖 ทุกตัวคือ 𝑎 

3. ( 20 คะแนน )  𝐶𝑖 และ 𝑆𝑖 ทุกตัวคือ 𝑎 หรือ 𝑏  

4. ( 40 คะแนน )  ไม่มีเง่ือนไขเพ่ิมเติม 

เง่ือนไขชุดทดสอบ 

หัวข้อ เง่ือนไข 

ข้อมูลน าเข้า Standard Input (คีย์บอร์ด) 

ข้อมูลส่งออก Standard Output (จอาาพ) 

ระยะเวลาสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล 0.2 วินาที 

หน่วยความจ าสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล 256 MB 

คะแนนสูงสุดของโจทย์ 100 คะแนน 

เง่ือนไขการรันโปรแกรม โปรแกรมจะต้องคอมไพล์ผ่าน 

ข้อก าหนดอ่ืน ๆ  

 ผู้เข้าแข่งขันต้องต้ังช่ือไฟล์ท่ีส่งเปนน p2.c หรือ p2.cpp 

ผู้เข้าแข่งขันต้องระบุช่ือแฟ้มข้อมูลและส่วนหัวของโปรแกรมให้สอดคล้องกับาาราและ
คอมไพเลอร์ท่ีใช้ ดังน้ี 

ภาษา C 
/* 
TASK: p2.c 
LANG: C 
AUTHOR: YourName YourLastName (SchoolName) 
Center: YourCenter 
*/ 

ภาษา C++ 
/* 
TASK: p2.cpp 
LANG: C++ 
AUTHOR: YourName YourLastName (SchoolName) 
Center: YourCenter 
*/ 

 


