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ความลับปีศาจ 
(0.2 วินาที 256 MB) 

จากเหตุการณ์ท่ีอสูรกายแห่งเมือง Crystal Cove นับป่วนเมืองอีกรอบ สกูบี้-ดู และผองเพ่ือน
ได้เกิดข้อสงสัย และต้ังข้อสังเกตว่า “ต้องมีเวทย์มนต์อะไรบางอย่างท่ีท าให้คนพวกนี้ถูกครอบง าเป็น
อสูรกาย” และเมื่อสืบไปสืบมาก็ค้นพบว่า ความลับปีศาจ นั้นแฝงอยู่ในพีระมิดท่ีอยู่ใจกลางทะเลทราย 

ข้อมูลจาก วิกริพีดียะ บอกว่าพีระมิดนี้จะมีลักษณะเป็นห้องท่ีติด ๆ กันเป็นเหมือนตารางสอง
มิติขนาด  𝑁  คูณ  𝑀  ห้อง ซึ่งแต่ละห้องสามารถเดินทะลุห้องท่ีติดกันได้ โดยจะมีห้องบางห้องท่ีไม่
สามารถไปได้ เพราะเป็นก าแพง และบางห้องนั้นอาจมีกับดักแฝงอยู่ ซึ่งเฟรดด้ี ได้ประดิษฐ์ชุดเกราะ
เพ่ือให้สามารถเดินผ่านห้องท่ีมีกับดักแฝงอยู่ท้ังหมด  𝑅  ครั้ง (นั้นคือ เมื่อเดินผ่านห้องท่ีมีกับดักครบ
  𝑅  ครั้ง แล้วเข้าห้องกับดักอีกจะท าให้คร่าชีวิตได้) โดยทางเข้าพีระมิดนั้นจะเริ่มท่ีห้องทางทิศ
ตะวันตกเฉียงเหนือ (บนซ้ายของตารางดังกล่าว) และห้องแห่งความลับจะอยู่ท่ีห้องตะวันออกเฉียงใต้
(ล่างขวาของตารางดังกล่าว) ด้วยความกล้าหาญของแช็กกี้ จึงชวนชาวแก๊งและตัดสินใจท่ีจะเดินทาง
ไปท่ีพีระมิดดังกล่าว เพ่ือท่ีจะไขความลับของปีศาจ โดยแช็กกี้และชาวแก๊งจะเริ่มท่ีช่องบนซ้าย และ
ต้องเดินทางไปท่ีช่องล่างขวา 

เมื่อพวกเขาไปถึงพีระมีดแล้ว ท่ีเป็นสนามจริง มันท าให้พวกเขากลัวจนเสียสติ จึงท าให้
สามารถเดินได้แค่ทางทิศตะวันออก(ด้านขวา) หรือทิศใต้(ด้านล่าง) ของตารางเท่านั้น ด้วยความกลัว
ของเวลม่า ท่ีอยากรู้ความน่าจะเป็นของเส้นทางเดินดังกล่าว จึงได้ขอร้องให้คุณเขียนโปรแกรม
ค านวณจ านวนเส้นทางท่ีสามารถเดินได้ปลอดภัยโดยเริ่มต้นท่ีห้องทางทิศตะวันตกเฉียงเหนือ ไปยัง
ห้องตะวันออกเฉียงใต้ 

แต่เนื่องจากจ านวนวิธีนั้นเยอะมากๆๆๆ จึงให้น าค าตอบไป 𝑀𝑜𝑑 ด้วย 10,000,009 

 

ด้านหน้าของพีระมิด 
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ข้อมูลน าเข้า 

บรรทัดแรก รับจ านวนเต็มบวก 𝑁, 𝑀 แสดงถึงขนาดของพีระมิด และ 𝑅 แสดงถึง 
จ านวนความครั้งท่ีสามารถผ่านห้องกับดักได้ (1 ≤ 𝑁, 𝑀 ≤ 200) 
(0 ≤ 𝑅 ≤ 1500) 

อีก n บรรทัด รับอักขระอักษรท้ังหมด m ตัวอักษร  แสดงถึงลักษณะห้องของพีระมิด 
โดย ‘#’ คือ ห้องท่ีไม่สามารถผ่านได้ 
  ‘.’ คือ ห้องท่ีสามารถผ่านได้อย่างปลอดภัย 
  ‘X’ คือ ห้องท่ีสามารถผ่านได้ แต่มีกับดักแฝงอยู่ 

ข้อมูลส่งออก 

บรรทัดเดียว จ านวนเส้นทางท่ีสามารถเดินได้ปลอดภัยโดยเริ่มต้นท่ีห้องทางทิศ 
ตะวันตกเฉียงเหนือ ไปยังห้องตะวันออกเฉียงใต้ ท่ี 𝑀𝑜𝑑 ด้วย 
10,000,009 

ตัวอยา่ง 

ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลส่งออก 
3 3 1 
.X. 
..X 
#.. 

3 

7 9 2 
...#..... 
X.X#####X 
.......X. 
......X.. 
..X##X... 
.#..###.. 
......... 

329 
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ค าอธิบายชุดทดสอบ 

 ในตัวอย่างชุดทดสอบท่ี 1 สามารถเดินทางได้ 3 วิธีดังนี้ 

     

        (เดินทางได้ปลอดภัย)           (เดินทางได้ปลอดภัย) 

 

     

        (เดินทางได้ปลอดภัย)           (เสียชีวิตระหว่างเดินทาง) 

 

   < (เสียชีวิตระหว่างเดินทาง) 
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เง่ือนไขชุดทดสอบ 

หัวข้อ เง่ือนไข 

ข้อมูลน าเข้า Standard Input (คีย์บอร์ด) 

ข้อมูลส่งออก Standard Output (จอภาพ) 

ระยะเวลาสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล 0.2 วินาที 

หน่วยความจ าสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล 256 MB 

คะแนนสูงสุดของโจทย์ 100 คะแนน 

เง่ือนไขการรันโปรแกรม โปรแกรมจะต้องคอมไพล์ผ่าน 

 

ข้อก าหนดอ่ืน ๆ  

 ผู้เข้าแข่งขันต้องระบุชื่อแฟ้มข้อมูลและส่วนหัวของโปรแกรมให้สอดคล้องกับภาษาและ
คอมไพเลอร์ท่ีใช้ ดังนี้ 

ภาษา C 
/* 
TASK: secret.c 
LANG: C 
AUTHOR: YourName YourLastName (SchoolName) 
Center: YourCenter 
*/ 

ภาษา C++ 
/* 
TASK: secret.cpp 
LANG: C++ 
AUTHOR: YourName YourLastName (SchoolName) 
Center: YourCenter 
*/ 
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เง่ือนไขชุดทดสอบ 

คะแนนสูงสุดของชุดทดสอบนี้ เง่ือนไข 
10% 𝑁, 𝑀 ≤ 10  ไม่มีห้องท่ีแฝงกับดัก (No ‘X’) 
30% 𝑁, 𝑀 ≤ 10 อาจมีห้องท่ีแฝงกับดัก (‘X’) 
40% 𝑁, 𝑀 ≤ 50 
20% 𝑁, 𝑀 ≤ 250 

 

 

หมายเหต ุ

 ห้องทางทิศตะวันตกเฉียงเหนือ และห้องตะวันออกเฉียงใต้ จะเป็นห้องท่ีผ่านได้แบบปลอดภัย
เสมอ (‘.’) 


