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*กรี๊ดดดดดดดดดดดดดดดดดด* 

 เสียงเมอเรียลก าลังกรีดร้องขอความช่วยเหลือมาแต่ไกล เพราะตอนนี้เหล่าปีศาจท่ีเจ้าโบโบ้
เคอเรจเคยจัดการไปในแต่ละ Episode น้ัน ได้มารวมตัวต่อแถวเพื่อหลอกหลอนมันอีกครั้งท่ีหน้าบ้าน
ใหม่เสียแล้ว 

 ปีศาจเหล่าน้ีจะบุกเข้ามาโจมตีท้ังหมด q กลุ่ม โดยแต่ละกลุ่มน้ัน เหล่าปีศาจจะรวมตัวกัน 
ต่อเป็นแถวตอนเรียง 1, 2 หรือ 3 แถวอย่างเป็นระเบียบ การท่ีจะสามารถก าจัดปีศาจเหล่าน้ีได้น้ัน 
เคอเรจจะต้องร่ายเวทย์มนต์ แล้วค่อย ๆ ท าลายปีศาจท่ีอยู่หัวแถวก่อนเสมอ และถ้าปีศาจตัว
ข้างหน้าน้ันตายไปแล้ว ตัวถัดไปก็จะขยับขึ้นมาข้างหน้าแทนในแถวน้ัน 

เนื่องจากเจ้าเคอเรจเคยเจอปีศาจเหล่านี้มาแล้ว จึงรู้จักมนต์ก าจัดปีศาจแต่ละตัวน้ีเป็นอย่าง
ดี และถ้าปีศาจมาจาก Episode เดียวกัน การร่ายเวทย์หน่ึงครั้งจะเป็นการก าจัดปีศาจพร้อมกันอย่าง
ทันทีทันใด (หรืออีกความอีกความหมายคือ หากมีปีศาจท่ีมีหมายเลขเดียวกัน การโจมตีหน่ึงครั้งจะมี
ผลต่อปีศาจท่ีมีหมายเลขเดียวกันท้ังหมด) อย่างไรก็ตามการร่ายเวทย์มนต์แต่ละครั้ง จะท าให้เจ้า 
เคอเรจเสียพลังงานไป m หน่วย 

 ในระหว่างท่ีเจ้าเคอเรจก าลังต่อสู้อยู่ ก็มีเมอเรียลน่ีแหละท่ีคอยเป็นก าลังใจให้กับเคอเรจมา
โดยเสมอมา 

• หากท าลายปีศาจ 1 ตัว  เจ้าเคอเรจจะได้ก าลังใจเป็นพลังงานเพิ่มมา a หนว่ย 
• หากท าลายปีศาจ 2 ตัวพร้อมกัน เจ้าเคอเรจจะได้พลังงานเพิ่มมา b หน่วย 
• หากท าลายปีศาจ 3 ตัวพร้อมกัน เจ้าเคอเรจจะได้พลังงานเพิ่มมา c หน่วย 

อยากทราบว่าเจ้าเคอเรจจะเหลือพลังงานมากสุดเป็นเท่าไรในแต่ละกลุ่มปีศาจ โดยท่ี
พลังงานเริ่มต้นก่อนท่ีจะเริ่มต่อสู้ปีศาจของแต่ละกลุ่มอยู่ท่ี 0 หน่วย 

  



ข้อมูลน าเข้า 

บรรทัดแรก รับจ านวนเต็มบวก q (ไม่เกิน 10) แสดงถึงจ านวนกลุ่มของปีศาจ 

แต่ละกลุ่มจะมีข้อมูลดังต่อไปน้ี 

บรรทัดแรก รับจ านวนเต็มบวก m (ไมเ่กิน 100) แสดงถึงพลังงานท่ีใช้ในการร่ายเวทย์แต่ละครั้ง 

บรรทัดถัดมา รับจ านวนเต็มบวก a, b, c (ไม่เกิน 100) แสดงถึงพลังงานท่ีได้เมื่อก าจัดปีศาจ 
  1 ตัวพร้อมกัน, 2 ตัวพร้อมกัน และ 3 ตัวพร้อมกัน ตามล าดับ 

สามบรรทัด รับจ านวนเต็มบวก ni แทนจ านวนปีศาจแต่ละแถว จากน้ันรับจ านวนเต็มบวก 
ถัดมา  อีก ni จ านวน แสดงข้อมูลว่าปีศาจตัวน้ันมาจาก Episode ใด 

ข้อมูลส่งออก 

มี q บรรทัด พลังงานท่ีมากท่ีสุดท่ีเคอเรจเหลือ หลังจากก าจัดปีศาจท้ังหมดในแต่ละกลุ่ม 
ถ้าพลังงานเริ่มต้นก่อนท่ีจะเริ่มต่อสู้ปีศาจแต่ละกลุ่มอยู่ท่ี 0 หน่วย 

ตัวอย่างชุดทดสอบ 

ข้อมูลน ำเข้ำ ข้อมูลส่งออก 
4 
1 
3 3 3 
4 1 1 5 2 
0 
0 
7 
9 18 1 
5 1 9 7 4 2 
3 9 8 4 
0 
8 
1 20 1 
2 1 9 
2 9 9 
1 9 
5 
1 20 1 
1 7 
2 7 7 
1 7 

8 
30 
17 
-8 

  



ค าอธิบายชุดทดสอบ 

ในตัวอย่างนี้หมายถึงว่า มีปีศาจบุกอยู่ 4 กลุ่ม 

ในกลุ่มท่ีหน่ึง มีปีศาจมาแค่หน่ึงแถว วิธีท่ีดีท่ีสุดคือการก าจัดตามหัวแถว น่ันคือร่ายเวทย์ 
เพื่อก าจัดปีศาจท่ีมาจาก Episode 1, 1, 5, 2 ตามล าดับ ซ่ึงต้องเสียพลังงาน 1*4 แต่ได้ก าลังใจมา 
3 *4 ดังน้ันจึงเหลือพลังงาน 3*4 – 1*4 = 12 – 4 = 8 

ในกลุ่มท่ีสอง มีปีศาจมาสองแถว วิธีท่ีดีท่ีสุดคือการร่ายเวทย์ 1, 9, 7, 8, 4, 2 

เคอเรจจะมีพลังงานเหลือเท่ากับ 72 – 7*6 = 30 

ในกลุ่มท่ีสาม มีปีศาจมาสามแถว วิธีท่ีดีท่ีสุดคือการร่ายเวทย์ 9, 1, 9 

 

 

 

 

เคอเรจจะมีพลังงานเหลือเป็น 41 – 8 * 3 = 17 

ในกลุ่มท่ีสี่ มีปีศาจมาสามแถว วิธีท่ีดีท่ีสุดคือการร่ายเวทย์ 7, 7 โดยการร่ายรอบแรกจะโจมตี 
3 ตัว รอบ 2 จะโดน 1 ตัวซ่ึงมีผลรวมเป็น 2 – 5*2 = – 8 

  

แถวแรก 1 9 7  4 2 

แถวสอง  9  8 4  รวม 

ก าลังใจ 9 18 9 9 18 9 =72 

แถวแรก  1 9 

แถวสอง 9  9 

แถวสาม 9   รวม 

ก าลังใจ 20 1 20 =72 



เง่ือนไขชุดทดสอบ 

ล ำดับชุดทดสอบ เง่ือนไข 
10% มีแถวอยู่หน่ึงแถวเสมอ 

(n2 = n3 = 0) 
ni ≤ 7 

10% ni ≤ 100,000 
10% มีแถวไม่เกินสองแถวเสมอ 

(n2 = n3 = 0 หรือ n3 = 0) 
ni ≤ 4 

10% ni ≤ 50 
10% ni ≤ 1,000 
10% มีไม่เกินสามแถว ni ≤ 3 
20% ni ≤ 10 
20% ni ≤ 100 

 

หมายเหตุ 

1. ผลรวมของพลังงานสุดท้ายสามารถติดลบได้ 
2. หมายเลข Episode จะเป็นจ านวนเต็มบวกไม่เกิน INT_MAX 

 

ครั้นเมื่อเคอเรจจะต้องแปลงร่างเป็นจิงโจ้เพื่อต่อยกับอูสทีซ 


